Co je wallyball:

A je tu zase novinka ze sportu, tentokrat z oblasti kolektivnich her. Po ricochetu, méné
naro¢né odnozi squashe je tu WALLYBALL! Ten je kombinaci opravdového volejbalu a
vymozenosti squashe, tj. miCové kolektivni hry a odrdzeni mice od stén kurtu, coz otevira
nebyvalé moznosti "vybiti" ve hite. Stejné tak jako je hlavnim principem sqaushe a
ricochetu to, ze se nemusi chodit pro zakutalené micky, tak i tento novy sport, ktery
vyuziva specialn¢ upravena squashova hiisté, této vyhody poziva v plném rozsahu. A to
jej prave Cini tak oblibenym.

Micek diky tomu, Ze se odraZzi od stén, ziistava prakticky neustale ve hie a proto umoznuje
1 neSkolenym navstévniklim ptijemny pozitek ze hry. I kdyZ mi¢ zrovna neodpalite
ukazkovym zplisobem, pfece se odrazi a protihraC ma moznost jej odehrat. Tedy zadné
prostoje, zbytecny stud, ze kazite ostatnim hru, ale jen zdzivna a moderni kolektivni hra, u
které se vyborn¢ pobavite.

WALLYBALL je celkové méné naro€ny sport, hraje se v minimalnim poctu ¢tyt hracu, v
kombinaci dva proti dvéma. Nic tu vSak neni striktné¢ dano, hlavné jde o pohyb, zabavu,
radost ze hry a v neposledni fadé¢ také spoleCenské vyziti. TakZe hrat se da v podstaté v
libovolném poctu lidi, v riznych variacich; slabSich hra¢t miize byt vic apod. Zalezi také
na vasi chuti, nakolik se chcete na kurtu "zni¢it". Rozméry hfisté jsou stejné, jako v
ptipad€ squashe, proto je doporu¢ované¢ maximum hraca 8. Hréci se vSak pochopitelng
mohou stfidat, je-li jich vic nebo jsou-li v lichém poctu.

WALLYBALL pouziva specialni mi¢, ktery ma oproti klasickému volejbalovému niZsi
odraz, coz jej €ini celkové "hratelnéjSim". V této vlastnosti 1ze spatfovat vyhodu hlavné
pro slabsi hrace. Pfi hie pfes sit’ se nesmi mic odrazit o zadni sténu, ale pouze o bo¢ni
stény. Pii nahravce mezi spoluhraci se miize odrazit jak od zadni tak od boc¢nich stén a
dokonce vicekrat. To v§e dava tomuto sportu neuvéfitelnou dynamicnost a plynulost.

Prost¢€ idedlni firemni nebo "kamaradsky"sport, pii kterém se neuvétitelné pobavite, ale
zaroven vybijete spoustu energie ve hie a ne pti béhani za zkazenymi mici. Takze vase
sebevédomi piili§ neutrpi, ani nebudete stat vétSinu casu v kouté, ale pocitite opravdovou
radost z kolektivni hry.

WALLYBALL se zacal hrat v USA v roce 1979 a odtud se velmi rychle rozsitil do
Evropy a celého svéta.



Zakladni pravidla pro wallyball:

1. Wallyball se hraje na squashovém kurtu rozd€lenym siti. Sit’ protina kurt uprostted a jeji horni okraj je
ve vysce 2,40 m pro muze a 2,20 m pro Zeny. Uzemi pro podani je dlouhé 0,9 m od zadni stény
podavajici strany (po celé Sifce kurtu). Druzstvo miize mit 2, 3 nebo 4 hrace.

. Set kon¢i pii dosazeni 15 bodl a musi byt rozdil dvou bodd.

. Ke hte je predepsdna halova obuv se svétlou podrazkou.

. Oddechové¢ casy hlési kapitan pouze po zakonceni mice.

. Omezeni: 2 oddechové ¢asy po 30 sekundach na set.

. Pokud je hlaSeno vice oddechovych €ast, protistrana ziskava bod nebo ztratu.

. 5 minutova pfestavka mlZze byt povolena rozhod¢im pii zranéni.

. Jsou povolena dv¢ stiidani za set.

. Losovani minci ur¢i prvniho podéavajiciho nebo vybér strany. Druhy set podava druha strana. Ve tfetim
setu, pokud je tfeba, o podani opét rozhoduje losovani minci. Zapas vyhrava druzstvo, které vyhralo 3
sety.

10. Blokovani a iitoCeni ze servisu je povoleno pii hie 2x2 a 3x3, pfi hie 4x4 je toto zakazano.

11. Mi¢ je mimo (out) pokud se po prechodu sit€¢ mi¢ nejdiive dotkne zadni stény, stropu nebo dvou stén
po sobé (plati pro servis 1 hru).

12. Dotyk mice zadni stény na vlastni stran¢ neni chybou, pokud poté hraje vlastni hrac.

13. Zahrani mice o zadni sténu, nebo vice stén po sob¢, je povoleno pouze druzstvu pii hrani na vlastni
poloviné, timto zplisobem vSak neni dovoleno odehrat mi¢ na soupefovu stranu.

14. Servis se nesmi zabit nebo blokovat pfi hie ¢tyt osob.

15. Pfi odehrdni mice na soupefovu stranu se mi¢ mize odrazit od bo¢ni stény na vlastni nebo soupetové
strané (plati jen pro hru). Pfi servisu se mi¢ miiZze odrazit od bo¢ni stény pouze na soupefove strané.

16. Pokud servirujici hra¢ chyti mi¢ po nadhozeni, mize servis opakovat.

17. Pti servisu musi byt pouzito €istého uderu, to¢eni mice neni povoleno.

18. Potadi pfi servisu musi byt dodrzovano.

19. Pokud je mic jen ¢asti nad siti a protihra¢ ho zahraje, jde o dobry tder.

20. Dotyk sité hraci neni povolen, s vyjimkou ze mi¢ je protistranou zahran do sité a ta se dotkne hrace.
21. Pti utoku se musi hra¢ dotknout mice predtim, nez se cely dostane za sit’.

22. Blokat mtize ptesdhnout sit’, pokud protistrana hraje sviyj tfeti uder.

23. Protihra¢ nesmi blokovat nahravku, pokud ¢ast mice pfetne rovinu sit€, mic se stava volnym a ob&
strany ho smé&ji hrat.

24. Pokud se sité souc¢asné dotknou protihraéi, mi¢ je opakovan.

25. Pokud je mi¢ zahran pod a piekroci rovinu sit€, smi byt hran zpét vlastni stranou, pokud neni
prekrocen pocet tii uderd.

26. Dvojity zéasah je povolen po bloku.

27. Pokud je mi¢ zasazen pii bloku, druzstvo ma stale tfi dotyky a blokat smi zahrat libovolny z nich.
28. Dotyk dvou a vice stén je povolen druzstvu pii hrani vlastnim hra¢em a tohoto mice se musi dotknout
spoluhra¢ pted prechodem mice ptes sit’.

29. Drzeni, hazeni, strkani, nabirani, zvedani nebo noSeni mice je zakazano.

30. Pti drzeni mice nad siti obéma stranami (mrtvy mic) je hran novy mic.

31. Jestlize se dva spoluhraci dotknou mice soucasné, pocita se toto jako jeden dotyk a kterykoliv z hract
muze dale hrat.

32. Je zakdzano jakékoliv §plhani nebo uzivani zdi nebo hraci pro dosazeni nad sit’.

33. Mi¢ smi byt odehran pies sit’ tak, ze se mi¢ nejdiive dotkne zdi na vlastni stran¢.

34. Mi¢ nesmi byt zasazen jakoukoliv ¢asti téla pod pasem.

35. Pokud se pii blokovani dotknou mice dva hraci, ma druzstvo stale tii dotyky.

36. Blokovani a utoceni ze servisu je povolené.
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Vyse uvedend pravidla jsou pouze pro porozumeéni zasad hry, jednotlivé varianty jsou zavislé na typu
kurti a na poctu hract (2x2, 3x3, 4x4). Piesna pravidla jsou uvedena v Official Rule Book.



